] STIGOD

Smokeview, jako aplikacja do prezentacji wy-
nikow symulacji - funkcje i mozliwosci

Wstep

Smokeview to pomocnicza aplikacja przy programie Pyrosim stuzgca do prezentacji
gotowych wynikéw symulacji. Modut ten jest wbudowany w PyroSim i tworzy z nim kompatybilng
catos¢. Pomimo niewielkich rozmiaréw oraz prostej obstugi, posiada wiele przydatnych funkcji oraz
spore mozliwosci dopasowania wynikéw symulacji do potrzeb konkretnego uzytkownika.

W najnowszym newsletterze zaprezentujemy podstawowe mozliwosci tej aplikacji oraz
przyjrzymy sie blizej innym ciekawym funkcjom Smokeview.

Rys.1. Przyktadowy model klatki schodowej wyswietlony w programie Smokeview.

1. Zapis do pliku graficznego

Jedng z ciekawszych funkcji aplikacji jest mozliwos¢ zapisu obrazu w postaci pliku graficznego. Po
wybraniu tej opcji, program zapisze stworzong symulacje, jako zbidr plikéw graficznych w jednym z
popularnych formatéw. Istnieje mozliwos¢ zapisu zarowno pojedynczej klatki w danej sekundzie,
ktora nas szczegdlnie interesuje, jak i wielu, w ilosci zaleznej od wyboru czestotliwosci zapisu.
Program zapisuje pliki graficzne do folderu, w ktérym znajduje sie model. Aby zapisa¢ symulacje w
postaci plikdow graficznych, nalezy:

a) po pierwsze: okresli¢ czestotliwo$é wyswietlenia wynikdw, a wiec ilos¢ klatek wyswietlanych



w jednej sekundzie (FPS - Frames Per Second).

W tym celu klikamy prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu obszaru okna, nastepnie
wybieramy polecenie ,,Options” i dalej ,Max Frame Rate” i w konicu (przyktadowo) ,,10 FPS”.
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b) nastepnie przechodzimy do zaktadki ,Render” i wybieramy ,,Every 10 frame”
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Uzyskamy wtedy zbiér plikdw graficznych obrazujgcych co dziesigta klatke. Jezeli chcemy zapisac
tylko pojedynczg interesujgcg nas klatke, klikamy ,One Frame”. Funkcja ta, przydatna jest
zwtaszcza do tworzenia wszelkiego rodzaju dokumentow, ktére zawierajg poszczegdlne fragmenty
wynikow symulacji.

2. Zmiana sposobu wyswietlania modelu

Kolejng przydatng opcja jest mozliwos¢ zmiany sposobu wyswietlania modelu. Czesto zdarza sie, ze
chcemy przyjrze¢ sie blizej wybranemu fragmentowi modelu, dzieki opcji ,,World Centered”,



mozemy ,wnikng¢” do wnetrza modelu i obserwowa¢ wybrang akcje od wewnatrz budynku.

Rys.2. Widok modelu ,,od wewngtrz”.

Dodatkowo mozemy wyfaczyé elementy geometrii, ktére mogga zastania¢ kluczowe akcje. Aby to
zrobié, nalezy klikng¢ ,,Show/Hide” ,nastepnie ,,Geometry”, dalej , Obstacles” i wreszcie ,,Outline”.

3. Plot3D

Jak wiemy, ptaszczyzny wynikowe to sposdb wyswietlania wynikdéw, ktéry pokazuje wartosci
konkretnego parametru na wybranej ptaszczyznie w danym przekroju modelu. Jesli przyktadowo,
chcemy sprawdzi¢ widocznos$é na klatce schodowej na trzech rdznych wysokosciach, musimy
zdefiniowaé trzy ptaszczyzny wynikowe. Program posiada jednak przydatne narzedzie, ktére
automatycznie generuje pfaszczyzny wynikowe pieciu parametrow dla kilku momentéw symulacji.
Jakos¢ tak wygenerowanych ptaszczyzn jest nizsza niz w przypadku standardowych ptaszczyzn
wynikowych, jednak funkcja Plot 3D pozwala na przesuwanie ptaszczyzn na catej diugosci i
szerokosci modelu. Pozwala to na ogdlny podglad wynikéw symulacji.

Aby wybraé opcje Plot 3D:
W programie PyroSim w zakfadce ,Wyniki”, nalezy wybraé opcje: ,,Przedstaw wyniki Plot 3D”.

Nastepnie wybrac¢ interesujgce nas parametry z listy:
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Rys. 3. Panel wyboru parametréw dla opcji Plot3D.

Nastepnie w programie Smokeview wybieramy moment symulacji, ktéremu chcemy sie przyjrzec

blizej.
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Rys.4. Ptaszczyzny wynikowe dla opcji Plot3D




Przy pomocy strzatek z klawiatury mozemy teraz przesuwal ptaszczyzny wzdtuz osi uktadu
wspotrzednych.

4. Zmiana skali wyswietlanych parametrow

Domyslnie program automatycznie dobiera skale wyswietlania poprzez przyjecie najczesciej
wystepujgcych wartosci maksymalnych i minimalnych. Do$é czesto zdarza sie, ze chcemy sprawdzic¢
np. maksymalng temperature w budynku lub tez doktadniej przyjrze¢ sie pewnemu fragmentowi
wartosci. W tym celu konieczna bedzie zmiana domysinej skali.

Smokeview oferuje mozliwos¢ kontrolowania zakresu wyswietlania wartosci na ptaszczyznach. Aby
w sposob wymuszony okresli¢ zakres wyswietlania pomiaréw, nalezy w programie Smokeview:
klikng¢ prawym przyciskiem, nastepnie wybra¢ ,Dialogs-File/Bounds/Script Settings”, rozwingé
przycisk ,Slice”, rozwing¢ ,Bound Data”, wpisa¢ wartosci minimalng i maksymalng oraz klikngé
»Update”.
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Rys.5. Menu ustawien skali wyswietlanych parametréw.

5. Podziatka

Aby wprowadzi¢ podziatke, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na dowolny obszar, nastepnie
wybra¢ ,,Show/Hide”, dalej,Labels” i wreszcie ,,User Settable Ticks”.
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Podsumowanie

Prezentacja wynikdw to koncowy i najwazniejszy etap symulacji, gdyz na jego podstawie
podejmowane sg daleko idgce wnioski. Modut Smokeview posiada wiele przydatnych, cho¢ czesto
z braku wiedzy uzytkownikéw, niewykorzystywanych funkcji pozwalajgcych na dostosowanie
prezentacji wynikow do naszych potrzeb. Jednak umiejetne postugiwanie sie nimi sprawia, ze
prezentacja efektdw pracy pozwala na wnikliwg analize wynikéw symulacji.

Wojciech Nocula

Juz w nastepnym odcinku:

Symulacje ewakuacji - analiza pordwnawcza czasédw ewakuacji, uzyskanych trzema réznymi
metodami, przy wykorzystaniu programéw Pathfinder oraz PyroSim.



