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Pathfinder 2014 - Wspotpraca z Pyrosim/FDS

Wstep

Program Pathfinder 2014 zostat wzbogacony o szereg przydatnych opcji, rozszerzajgcych
mozliwosci symulacji ewakuacji. Interesujagcg funkcjg jest mozliwosé importu modelu \
obiektu bezposrednio z programu Pyrosim. W najnowszej aktualizacji oprogramowania,
funkcja ta zostata dodatkowo rozszerzona o mozliwosé¢ importu ptaszczyzn wynikowych z
programu SmokeView. Pozwala to na szersze wykorzystanie programu w celu oceny
mozliwosci ewakuacji z danego budynku. W najnowszym numerze newslettera wezmiemy

pod lupe mozliwosci wspdtpracy programoéw Pyrosim i Pathfinder.

1. Import modelu.

Program Pathfidner pozwala zaimportowac¢ geometrie wykonang uprzednio w programie
Pyrosim lub FDS. Jest to przydatna funkcja gdy analizujemy obiekt dla ktérego bedziemy
musieli wykona¢ zaréwno symulacje pozaru jak i ewakuacji. Import geometrii z Pyrosim/FDS
pozwoli nam skréci¢ czas modelowania symulacji ewakuacji. Aby zaimportowaé¢ model z
programu Pyrosim nalezy:

Z menu gtéwnego wybrac opcje plik a nastepnie import...

Nastepnie wybieramy format pliku ktéry chcemy importowaé, mamy do wyboru m.in : fds,
data czy psm. Po wskazaniu interesujgcego nas formatu, Pathfinder zaimportuje geometrie
modelu. Nalezy pamieta¢ , ze program importuje tylko i wylgcznie geometrie obiektu,

natomiast pomija siatke obliczeniowa.
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Rys1l. Model obiektu zaimportowanego z programu Pyrosim

Na uwadze musimy mie¢, ze Pathfinder wyswietla przeszkody stworzone w Pyrosimie ale nie
traktuje ich jako fizycznych przeszkdd podczas ewakuacji. Wszelkie elementy typu: $ciany,

drzwi schody czy przeszkody nalezy dorysowac recznie.

Po naniesieniu powierzchni poruszani sie, drzwi ewakuacyjnych oraz ludzi model prezentuje

sie tak:

File Edit Model View Simulation Resufts Help
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Rys2. Kompletny model ewakuacyjny



Po zakonczeniu obliczen mozemy wyswietli¢ wyniki symulacji. Aby dodatkowo aktywowac

ptaszczyzny wynikowe nalezy klikng¢ w opcje : wyniki FDS i nastepnie uruchom wyniki FDS:

File Agents Scene [FDSResults] View Help
@B B ® @  LoadFOSResults.. Sparation (m): 0 wallHeight (m): 0 ]
Unload FDS Results

Preferences.

Exited: 16/29
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Time: 1:40 / 2:50 Framerate: 379,6 fps

Rys3. Symulacja ewakuacji

Wybieramy interesujacy nas plik Smokeview (smv). Po wskazaniu pliku pojawi sie nam
dodatkowe menu z ktérego mozemy wybrac interesujgce nas ptaszczyzny wynikowe:

File Agents Scene FDSResults View Help
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Rys4. Dodatkowe menu z pogrupowanymi ptaszczyznami wynikowymi FDS



Po wybraniu interesujgcych nas wynikdw mozemy obserwowac¢ symulacje ewakuacji z
naniesionymi odpowiednimi ptaszczyznami wynikowymi. W naszym przypadku bedzie to

ptaszczyzna widocznosci:

File Agents Scene FDSResults View Help
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Rys5. Ptaszczyzna widocznosci w 45 sekundzie symulacji ewakuacji.
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Rys6. Ptaszczyzna widocznosci w 100 sekundzie.

Dzieki temu mozemy bezposrednio w przegladarce wynikdw programu Pathfinder
podgladna¢ przebieg ewakuacji oraz zmiany warunkéw na drogach ewakuacyjnych. Pozwala
nam to na wykrycie potencjalnych zagrozen. Np. w ponizszym przyktadzie niektore

ewakuujace sie osoby znalazty sie w obszarze o obnizonej widocznosci:

File Agents Scene FDSResults View Help
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Rys7. Pfaszczyzna z osobami potencjalnie zagrozonymi

Whnioski

Najnowsza aktualizacja programu Pathfinder 2014 (rewizja 2014.1020) pozwala na
przeprowadzenie symulacji ewakuacji wraz z podglagdem warunkdéw jakie panujg w obiekcie
w danym czasie. Otwiera to szerokie mozliwosci analizy réznych wariantéw ewakuacji w
zaleznosci od miejsca powstania pozaru. Nalezy jednak pamietaé, ze (pdki co) decyzje co do
wyboru drogi ewakuacji przez osoby nie s3 podejmowane na podstawie warunkéw na nich
panujgcych. Pfaszczyzny wynikowe sg przydatne jedynie do oceny bezpieczerstwa

konkretnego scenariusza.



magr inz. Wojciech Nocula

Jesli masz jakies watpliwosci - skontaktuj sie z nami!

Z przyjemnoscig odpowiemy na wszelkie pytania:

tel.: +48 783 337 250,

e-mail: w.nocula@stigo.com.pl

W  nastepnym numerze newslettera  PyroSim  omodwiony zostanie temat:

Symulacje oddymiania klatek schodowych — wybrane problemy.
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